EDUCANDARIO

MiosoOtiS

PLANO DE ESTUDOS ESPECIAIS — EDUCAGAO INFANTIL

Periodo de Suspensdo de Aulas — Endemia pelo COVID-19

Decreto Estadual 46.970 e Municipal 506

(Bergario)

Plano de Estudos 29
Periodo: 12 a 16 de outubro
Professor(a): Michelle Klem

Projeto: “Crianca em agdo”

O objetivo desta semana é:
> promover sentimentos de amor e solidariedade com o préximo.

Outras habilidades trabalhadas:
> Atitude de respeito aos colegas.
» Habilidades motoras.

Sugestoes de Atividades:
*A familia pode realizar uma atividade a cada dia da semana ou reagrupd-las de acordo com suas possibilidades de tempo e

aplicagdo.
FERIADO e DIA DAS CRIANCAS
: R # Y
@ 99
- L "
Ser crianca e
) #: serfeliz e desfrutar «
o para2e intensamente de todos
feire) os instantes da vida.
Fe|iz Dia das Crian;as'
52 98 _SF
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e Escolha um ambiente onde possa definir um percurso.

e De um lado coloque pequenos brinquedos juntos, de outro lado coloque um cesto ou um
balde onde os brinquedos serdo depositados.

e Acrianca deve ser motivada a pegar os brinquedos e colocar no balde em menos tempo
possivel, de um a um.

e Incentive torcendo por ela, fale que sera o vencedor se levar todos os brinquedos. Essa
atividade estimula a coordenagcdao motora global, equilibrio e raciocinio ldgico.

Corrida da “Bolinha na Concha”:
e Coloque uma bolinha na concha (em familia é mais divertido).
Agao 3 e Marque onde sera a linha de chegada.
(proposta para 4¢ ~ . ~ . .. . , .
e Na3o se esqueca que a bolinha ndo pode cair! O objetivo é chegar até a linha de chegada

feira)
sem deixar cair a bolinha. Essa atividade trabalha equilibrio, coordenacdo motora e
raciocinio légico.
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Dicas para a Familia
*Esta segcdo tem como objetivo instrumentalizar a familia e deixar orientagées para a estimulag¢do prdtica conforme o
desenvolvimento esperado para a faixa etdria da crianga.

LUDICIDADE: A IMPORTANCIA DA LUDICIDA NA
EDUCACAO INFANTIL



“Brincar com criancas nao ¢é perder tempo, é ganha-
— lo. Se é triste ver meninos sem escola, mais triste
ainda é veé-los sentados, enfileirados em salas sem ar,
. com exercicios estéreis, sem valor para a formacao

do homem?”.
(Carlos Drummond de Andrade)

A IMPORTANCIA DA LUDICIDADE
NA EDUCACAQO INFANTIL

A Ludicidade ¢ de extrema
importancia para o
desenvolvimento mental
da crianca. Através das
atividades ludicas a
crianca € livre para criar
o seu mundo simbdlico e
¢ estimulada a fantasia e
a imaginacaio.
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IMPORTANCIA DO LUDICO NAS
SALAS DE AULA

A ludicidade no contexto da sala
de aulas, vai torna-la mais
agraddvel, e isso proporciona as
criangas a oportunidade de ser
livre para criar e imaginar.
Através das brincadeiras, o
professor pode observar o
desenvolvimento das criangas,
pois o lidico desenvolve nas
criangas habilidades cognitivas,
motoras e facilita a
aprendizagem.
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O QUE O LUDICO DESENVOLVE
NA CRIANCA?

f:,i 5 o As atividades lidicas
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pois o professor pode
dividir a sala em
pequenos grupos ou
pares ¢ aplicar um jogo
ou realizar uma
brincadeira, fazendo
assim as criancas
interagirem com seus
colegas.
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O QUE O LUDICO DESENVOLVE
NA CRIANCA?

As atividades ludicas
podem desenvolver na
crianca a socializacio,
pois o professor pode
dividir a sala em
pequenos grupos ou
pares ¢ aplicar um jogo
ou realizar uma
brincadeira, fazendo
assim as criancas
interagirem com seus
colegas.

* Atividades lidicas
estimulam a
criatividade, a
imaginacio e a fantasia
da criancga, pois permite
que, ela crie e seja livre
para imaginar o que
quiser. Afinal é um
processo espontineo,
onde o professor tem
que interagir e
estimular, mas tem que
deixar a crianca livre
para criar e representar
o seu mundo simbélico.
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* Através do brincar,
o professor
consegue identificar
varias
caracteristicas da
crianca, pois
enquanto brinca, ela
exterioriza o que
sente e até mesmo
representa o que
presencia.
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* O ladico contrbui
para o
desenvolimento
mental e o cognitivo
da crianca. Por
exemplo um jogo de
regras, ela aprende a
raciocinar, pois vai
comecar a perceber
quando € sua vez de
jogar, quem ganhou,
quando o jogo
acaba...




“As atividades ludicas tém um papel fundamental
. na estruturag¢do do psiquismo da crianga, € no ato

de brincar que a criang¢a utiliza elementos da
fantasia e a realidade e comega a distinguir o real

do imaginario. E através da ludicidade que ela

E desenvolve nao so a imaginagao, mas também
fundamenta afetos, elabora conflitos e ansiedade,

explora habilidades e a medida que assume

multiplos papéis, fecunda competéncias cognitivas
e interativas”. (ANTUNES,2004).

—
- “Diferindo do jogo, o brinquedo supoe uma
relacdo intima com a crianc¢a e uma
indeterminag¢do quanto ao uso, ou seja, a
E auséncia de um sistema de regras que
organizam sua utilizac¢do”.

(KISHIMOTO, 1994)



""O professor ndo ensina, mas arranja
modos de a propria crianga descobrir.
Cria situacoes-problemas."

(Jean Piaget)
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